DIRECCION DE ARTE

PARA MEDIOS AUDIOVISUALES

FINALIDAD

La Direccion de Arte es la encargada de generar una propuesta estética en un
proyecto audiovisual. Se ocupa de plasmar visualmente la narracion de un guion,
creando universos cargados de emocién que potencian la historia.

Utilizando recursos artisticos y elementos estilisticos, el Director de Arte
construye espacios y atmdésferas que terminan de comunicar la visién de un
director, una marca, o incluso una cancion.

¢, Qué es la Direcciéon de Arte? ¢ En qué consiste y como se desarrolla en las
distintas ramas de la produccion audiovisual? ¢ Cuél es el rol del Director de Arte
y qué herramientas utiliza? ¢ Como se construye una propuesta estética desde
un guién? Los colores y las formas como recursos del lenguaje visual.

Las distintas etapas en una produccion y las interacciones con el resto del
equipo de produccidn, entre otras, seran algunas de las interrogantes que iremos
abordando a lo largo de este curso, que estara enfocado a aplicar la direccién de
arte a las distintas manifestaciones audiovisuales y graficas, como el cine, la
publicidad, el videoclip y la fotografia.

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo principal de este curso, estara enfocado a armar una propuesta visual
incorporando herramientas como el color, la luz, los materiales y las texturas,
entre otras, para crear un concepto estético que permita disefiar un espacio
grafico o audiovisual.

Conocer y familiarizarse con el rol de Director de Arte

Conaocer el funcionamiento interno del departamento de arte.

Conocer las etapas dentro de una produccion.

Conocer las distintas herramientas plasticas y técnicas para abordar un
proyecto.

Aprender a utilizar estas herramientas dentro de los distintos procesos de
una produccion.

v" Conocer las formas de abordar un guién y trasladarlas a un lenguaje estético.
v Aplicar las herramientas y técnicas planteadas a un ejercicio visual personal.
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DIRIGIDO A:

I EEEEEEE——
Estudiantes de cine, publicidad, arte y carreras afines, fotografos, artistas
visuales, profesionales del campo audiovisual e interesados en general, que
busquen aprender y desarrollar un método creativo para el disefio de la imagen.
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METODOLOGIA

Planteado como un espacio de aprendizaje de conceptos teoricos y herramientas
practicas para abordar una produccion y el desarrollo de una idea a partir de
diferentes disparadores propuestos en cada clase. Cada alumno ird haciendo un
recorrido propio para llegar a una propuesta y a un ejercicio final (grafico o
audiovisual) acompafiado por el docente.

La modalidad virtual permitira mantener un espacio constante de trabajo online,
en el cudl se intercambiard material tedrico, puestas en practicas e instancias de
devolucién y analisis de cada etapa de trabajo.

Las herramientas como el dibujo, lo digital, busqueda de referencias, paletas de
colores, composicion, etc, seran abordadas desde lo practico con ejercicios para
desarrollar en un espacio personal, teniendo la posibilidad de corregirlos,
analizarlos y discutirlos en cada encuentro; acompafiado de refuerzo teorico y
visionado de peliculas asi como de andlisis de estilos artisticos.

Durante la cursada, se encontrara abierto un classroom (Google), al que tendran
acceso los alumnos para poder compartir el material teérico y como refuerzo de
cada contenido. Con cada encuentro via zoom se reforzaran los mismos y se
presentaran, discutirdn y analizaran los ejercicios practicos.

Cada alumno desarrollara los ejercicios utilizando las herramientas y técnicas
planteadas. El proceso a través del curso sera ir descubriendo cuales favorecen
a cada uno para llegar a una propuesta estética, contemplando entre las
opciones: collage, dibujo, pintura, fotografia, etc., por ende no es requisito previo
contar con ciertas tecnolégicas mas alla del dispositivo para participar de la clase
y acceder a su complemento teérico en classroom.

CONTENIDOS

La Direccion de Arte y el rol del Director de Arte // El departamento de arte y
quiénes lo componen // Las etapas dentro de una produccién audiovisual // La
conexion con del Director y el Director de Fotografia.

Creacion de un lenguaje visual: del guién a una imagen // Recursos técnicos:
investigacion, referencias, herramientas plasticas // Composicion de un espacio:
el storyboard, los planos y bocetos // Color y forma para crear atmoésferas: paleta
de color y texturas // Vestuario y Maquillaje como elementos de la propuesta
artistica // Elaboracion de una propuesta de arte.

Armado de presupuestos y otras herramientas para la etapa de pre-produccion
(scouting, scouting técnico, locaciones, etc) // Ejercicios practicos de storyboard,
moodboards, composicion, restyling, paleta de color, etc.

Visionado de material audiovisual y analisis de obras de arte, como herramientas
técnicas para la construccion de un lenguaje visual

Ejercicio final, contemplando las herramientas entregadas a lo largo del curso, y
considerando cada ejercicio como parte de un proceso creativo, se trabajara en
una ultima entrega en formato video o grafico.
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